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Les presentamos un video para visualizar en familia reforzando en los nifios los conocimientos y medidas de prevencién acerca del Coronavirus. Dejar que los nifios expresen
sus ideas sobre el tema en cuestidn. A continuacidn, deberdn colorear solo los elementos que se utilizan para prevenir dicho virus.

¢QUE ES EL CORONAVIRUS? Explicacidn para nifios/ Videos educativos para nifios.

LINK: https://www.youtube.com/watch?v=prHuCIGHtmY



https://www.youtube.com/watch?v=prHuClGHtmY
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EN CASA...Cada estudiante podra dibujar libremente cudles son sus actividades o juegos preferidos dentro del hogar.
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PUNTO: Mostraremos a los niflos un cuento de manera digitalizada: “EL PUNTO DE VASHTI”. Tras visualizarlo en familia, los nifios deberan (a modo de collage) trabajar dentro
de cada punto impreso pegando retazos de papeles que tengan en su hogar.

LINK DEL CUENTO “EL PUNTO DE VASHTI”: https://www.youtube.com/watch?v=_K7YJV8fexw

LINK DEL CUENTO “PINTA RATONES”: https://www.youtube.com/watch?v=bVg4LXfonNE Para poder ampliar respecto a colores primarios y secundarios.



https://www.youtube.com/watch?v=_K7YJV8fexw
https://www.youtube.com/watch?v=bVq4LXfonNE
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JUGUEMOS EN EL BOSQUE: Después de tantos dias en el bosque solo, el lobo tiene muchas ganas de jugar. Les traemos la tradicional cancién con la que nifios y grandes
hemos disfrutado y entretenido con una nueva consigna: iArmar el rompecabezas!

| Juguemos en el bosque, mientras el lobo no estd.

—¢éLobo estds?
—Me estoy poniendo los pantalones.

Juguemos en el bosque, mientras el lobo no estd.

—¢éLobo estds?
—NMe estoy poniendo la camiseta.

Juguemos en el bosque, mientras el lobo no estd.

—¢Lobo estds?
—Me estoy poniendo el saco.
Juguemos en el bosque, mientras el lobo no estd.

—éLobo estds?

—NMe estoy poniendo las medias.

Juguemos en el bosque, mientras el lobo no estad.
—¢éLobo estds?
—Me estoy poniendo los zapatos.
Juguemos en el bosque, mientras el lobo no estd.
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CONTANDO CUENTOS: Como todos sabemos, el lobo es un personaje atrapante, ocupando un lugar de importancia tanto en el cuento de “CAPERUCITA ROJA”, como en el
de “LOS TRES CHANCHITOS”. Es un buen momento para compartir lecturas en familia. Les proponemos armar la casa de los 3 chanchitos con figuras geométricas. Luego
colorear las partes con colores primarios: ROJO, AMARILLO Y AZUL.
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ABUELITA: Completa el cuerpo de la abuelita de caperucita roja.
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LA CANASTA: Algo paso con la canasta de caperucita roja que parece que todo cambio de color. La actividad consiste en pintar los
alimentos de colores secundarios: VIOLETA, NARANJA Y VERDE.
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EL LOBO: Con témperas podés colorear el rostro del lobo para crear tu propia mascara. Con ayuda de un adulto le recortas los ojos y le agregas un elastico o
cordodn que tengas en casa para sujetarlo. jA divertirse!
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MONSTRUOS: Sobre este fondo (o podes colorear uno como mas te guste y con los elementos que quieras), recorta con ayuda los monstruitos que estan a
continuacién y podes armar una ficha con datos sobre cada uno de ellos, por ejemplo: donde vive, que le gusta comer, si tiene superpoderes, que le gusta
hacer... élmaginamos?
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